
Brändi 4x4
Jede:r Spieler:in spielt taktisch mit zwei Farben.

SPIELINFORMATION
2 Personen
Ab 6 Jahren
5 – 20 Min. Spieldauer
Spielanleitung in DE/EN/FR

SPIELZIEL
Setzen, schieben und kombinieren. Wer zuerst mit vier Murmeln einer eigenen Farbe eine 
Linie bilden kann, gewinnt das Spiel. Die Linie kann waagrecht, senkrecht oder diagonal 
verlaufen. Das ideale Spiel für zwischendurch.

Die Stiftung Brändi engagiert sich für Menschen mit Beeinträchtigung

MEHR ERFAHREN
www.braendi-shop.ch/4x4


